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popis: schopny, samostatny, perspektivni
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V hla¥ jednoho az chorobomysin
zavislého hi&e se ped rekolika mesici
zrodil napad. Nebudeme obdivovat
napadu (i kdyz se tam mohl zrodit

teba i nador a kdovi jaké dalSi kay
ale vrhneme se rovnou na ten napad

A nijak zvla¥ genialrt jsem
gemyslel o lidech, co se neou
zrovna dostat do hry, jsogkade
na cestach nebo se&hjen pobavit,
pro takového (snad neurazim
ostatni humanoidyloveka,

zvlag¥ je-li vasnivyétend, by
bylo sk¢lé moci si rco
gecist bez toho aby musel
se&t u PC. A tak se po
jednom zvlaStnim ¥eru
rozhodlo, st¥di jsme
jakysi bulv&sinformasni
a snad i zabaviigsopis do kapsy.

Léto (i kdyz majitelé koupaliSby mre s timto tvrzenim asi hnali)
uz se blizi k polovié a prazdniny (alesgiopro vSechny Skolou povinné) ubihaji jak voda
tak ne@ekavejme zrovna rekordni pet prihlaSenych lidi na serveru a rgdvyrazte
nékam k vod nebo k hospadl.. kdyZ nad tim tak fgmyslim tak to mze vyznit jako

pozvanka na srpnovy sraz :) ale ta je aZz na &tan
Martin Kostka

oBsAH

-TEMA .
THE NEW WORLD 3 ] '

=NOVINKY “KULTURRA
HOT NEWS =} LESENDA O GILMEROUVI =]
TONDRA TOLUEN =} FANARTS 1=
KRIZE GW a FLUNNY (=]
REBORN SRAZ a vV PRISTIM CISLE [[=]
LETNI HGEM HUDBRA =



THE NEW WORLD

Hlavnim tématem tohoto Bapha je novy svét pfichazejici v stdle novych a vypracovanéjsich

epizodach, kromé poslednich novinek se ohlédneme k updatdm, na které dosud Gplné nedo$lo, a mimo to zde
mizete najit exkluzivni informace o novych classech a Uryvek rozhovoru s vyvojafem GRAVITY. Ted uz se ale

vrhnéme na onen neznadmy novy svét, zahaleny mnoha tajemstvimi a nejasnostmi.

Novy svét (The New World) je tajemna
oblast, ktera byla objevena diky dimenzionalni
trhliné, ta se objevila na Sogratské pousti po
katastrofé, kterou potkal Morroc, kdyz se z jeho
podzemi osvobodil straslivy Satan Morroc a
zdevastoval mésto.

Do Morrocu pficestovali mocni Sageové
z Yunské akademie aby zvlastni tkaz trhliny
prozkoumali. Rozhodli se vybudovat bréanu - portal,
slouzici k cesté na druhou stranu.

Dnes uz stoji na druhé strané portalu
expediéni kemp, zfizeny Midgardskym kralovstvim.
Nikdo pfesné nevi, kde se zemé za branou nachazi
avSak jisté je, ze je plna tvord mnohem vice
nebezpeénych, nez jakychkoliv znamych druhd.

Mapka napravo
zobrazuje nynéjsi objevené
oblasti nového svéta.

Ve stfedu se nachazi
Midgarsky kemp, nalevo jsou
Splendide fields a napravo
Manuk mountains.

Novy svét bude
nabizet nové questy, a
pfedevsim systém frakci
(muzete si vybrat ke komu se
pfidate a podle toho budete
mit pfistupy k
charakteristickym questim).
Tyto frakce by mély mezi
sebou bojovat ve specialnim
battlegrounds systému, pro
které je pfipraven cely
systém odmén.

Avsak jak moc se
vSechny tyto zmény budou
tykat Rebornu, to uz se
nechame prekvapit nasim
Sikovnym GM tymem... drzme
jim palce nebudou to mit
lehké.

Zatim se k nam
jeSté nedostalo spousta zmén
z pfedchozich kapitol.
Napfiklad Sealed Shrine a
Infinity Tower, nové
emotikony, quest okno,
mercenary systém, spousta
¢epicek a mnoho dalSiho.

O tom ale jeSté pozdé&ji...

Jak uz to tak byva, kazda epizoda
pfinasi spoustu nového. 13. epizoda nebude
vyjimkou. Lakadlem mohou byt nové itemy,
monstra, questy a snad nés pfijemné
prekvapi i nové instance - dungeony... ten
novy by mél lezet vychodné od Orc Village,

Dal$imi novinkami jsou guild
dungeony pro guildovni hrady second
edition, vylep8eni skill okna (skilltree) a...
a... nové Classy.

Ano slySite dobfe, nové classy.
Pfed rokem se k ndm dostala mala
ochutnavka a objevovaly se pochybnosti,
zda to je opravdu oficidlni zména a ne Zertik
néjakych vyrostkl =) a to i pfes to, Ze se
objevily obrazky Rune Knighta a Guillotine
Crosse.

Nedavno se objevily rozhovory @
s vyvojéafi, kde se zmirnuji o usilovné praci A
nad 3rd classy a jejich skilly a k pavodnim &_}
obrazkum Rune Knighta a Guillotine Crosse
pribyly dalSi 4 mozn& az moc promakané

image 3-1 classt - Rangera, Mechanica,
Warlocka a Archbishopa ’@
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Reborn stale jesté
¢eka spousta zmén, vétSina
se k nam dostava velice
brzo, ale memorial dungeony
jako Infinity Tower a Sealed
Shrine, které by mély mit
ztizenou moznost vstupl a
parta bude muset podstoupit
nékterd opatieni nez se tam
dostanou.

Infinity Tower
nema nazev infinity

(nekonec¢ny) jen tak... nez s ‘

nahoru dostanete musite
projit pfiblizné 100, skoro
stejnych mistnosti, je to
samé Slapani do schodu,
takze zacnéte trénovat.
Nechapu pro¢ tam
nepostavili eskalator-...
V kazdé mistnosti
samoziejmé musite projit
skrze rozzufené moby.
Sealed Shrine
Silenou mapu nema, ma
jesté horSi. Pokud vam
délaly bludisté typu
domovu Wind Ghosta
v GlastHeimu problémy, tak
se do obrovskych katakomb
pfed svatyni ani nechystejte,
nemuseli by jste se uz nikdy
zpatky do civilizace vratit =).
Pokud by jste
dostali chut zabojovat si se
Satan Morrocem (No nevim
jak moc se citite...naposledy
se s nim utkal Thanatos a to
ho ani nezabil :D). MuzZete si
pockat a dostanete moznost.

Uryvek z kratkého
interview jednoho z vyvojafru
Gravity v Koreji.

Q: Co presné mate jesté
naplanovano pro tento rok?
A: Planujeme spoustu
opravdu skvélych zmén,
véetné velkych obnov.
Nékteré ze zmén budou
pokracovat pristi rok.
Samoziejmé zpfFistupnéni
vys§Sich levell, 3rd class a
skillu, ale mame také v planu
spoustu dalSich projektu,
které budou dfive nebo
pozdéji hotovy.

Q: Kdy si mysli§, ze budete
moci nazvat Ragnarok za
kompletni?

A: Myslim, Ze online hru
nemuzete nikdy nazvat
kompletni. Dokonce i presto,
Zze naSe pluvodni pfedstava

o boji mezi tfemi kralovstvimi
uz je realna, stale planujeme
pokracovani pro rozsifeni pro
pfisti roky.

Warlockd.

single-target pasti.

pouzivani itemu.
Guillotine Cross

nové druhy jedu.

Arc Bishop - Cirkevni

odév. VylepSené stavajici
support skilly, nové anti-

melee buildd.

kterym méze zranit sam sebe,

demon/undead skilly. Vyuziti

Kostka Martin

THE NEW WORLD

Ano je to tady, po
pul roce slibované 3-1 classy,
i kdyz k nim neni zadné blizsi
info, vzhled a néco zakladniho
k nim vime... Nebudeme vas
napinat, jdem rovnou na né.

Rune Knight -
Je oblec¢en dle Ragnarok
mangy, bude mit rychly Gtok
ale na ukor mens$i defense,
misto SP bude mit ,RUNE".

Warlock - Obleéeni pfizpusobené chGzi a mnohym
bojum. Pfidana kouzla s poison elementem, zesilené kouzla
s ghost elementem, velice mocné kouzla v pfitomnosti vice

Ranger - Vzhled kombinace vojenskych barev
s kozenymi dopliiky. Bude mit moznost pfivolani vlka (na kterém
muze jezdit), zesilené jiz existujici skilly s luky, vylepSeni

Mechanic - Jednoduché a strohé obleceni, obsahujicf
jeden kus pracovniho vybaveni. Dokazou vykovat vice zbrani,
vyroba turretd, pavodné vydané pro Whitesmithe, lepsi

Podobny postavé Loki z Ragnarok mangy. Tésna zbroj vytvofena
z kosti. Typicky DPS class, zrarniuje obrovskym damage,

Rune Knight Warlock

Guillotine Cross

Arc Bishop




HOT NEWS

Za poslednich par tydnt se k ndm dostalo opravdu mnoho zmén, novinek a Uprav.
| kdyZz to tak mozna nevypada je jich spousta a dost zahybaly s dénim na serveru.

bez dlouhého povidani, tady jsou:

KdyZz ptisel na
oficialni servery kafra
shop (obchod pro
zbohatliky, ktefi si kromé
accountu na ofic serveru
kupuji véci do hry)
spekulovalo se, jak né
takového udélat na
Rebornu.

V kafra
shopech byly opravdu
prapodivné itemy a urcité
to GM neméli lehké, kdyz
se rozhodovali, jestli néco
takového zavedou.
Nakonec se rozhodli
alespon pro Bubble Gum,
Battle Manual, Enriched
Oridecon a Elunium a
Dungeon Teleport Scrolly.

Bubble Gum
(dropy +100%), Battle
Manual (exp +50%), a
Dungeon Teleport Scroll
skonc€ily v Tuzexu, kde si
jen tak néco nekoupite -
potiebujete k tomu Bony.
No a Enriched Oridecon a
Enriched Elunium (vyssi
Sance vylepSovani)
dostaly dlouhy, slozity a
pékné drahy quest, za
ktery obdrzite Accessory,
diky kterému vam obc¢as
néjaky Rough Enriched
krystal padne.

Kazdopadneé
k vyrobé velkych Enricha
potfebujete spoustu
Stésti, Sikovnosti a
pevnych nervu.

TONDRARA TOLUEN

Koncem kvétna k nam dorazily nové médni kolekce z Italské vystavy v Milané.

Objevily se
my GW. War of
second
donesly

én, hlavné
ady.

Cely hrad je
vska mapa
4 warpem a
je se tak

ahuji zvlastni
tones, které
bit, aby jste se
dostali, kameny
v boénich
vyvolavaji

, silné jako ti
ale cestu

stra2| masivni

chno ma
ilda jeSté jednu

, kde se nikdo
tane) po celém
rozesety

iky celému
ajek se mohou

bez prferuseni.

] Dale by jsme
ohli rozebirat nesmysiné
baty, spam, urazky a
me z GW topicu,
obirat kdo ma pravdu,
o€ je trava zelena a
stli byla dfive slepice,
bo vejce...ale mélo by
asi stejny smysl jako
Vit se s Tulpikem.
Radéji tedy
infime povedeny,
kolikanasobny event
tni TaAbor Rebornicka,
ery je dilem nasich
dicich se event GM.
huzel se potyka
problémy, hlavné kvuli
Gcasti.
Déale se udalo
r systémovych zmén.
edevsSim totalni
ekopani movement
tému, véetné quagmire
sc¢itani bonusl z boostu
equipem. A také zména
nci pfi vareni potiont
ejména zvySovani
notnich 3anci)...

Kostka Martin

Kromé Sikovné kadefnice, které pfibyly nové emo Gc€esy, si i nd8§ moédni guru Tonda ,,Lagerfeld Toluen pfidal
do repertodru par médnich doplikd. Quest na obarveni novymi barvami za¢ina u Tondy Toluena, tentokrat
vS8ak Zadné otfepané Dyestuffy, které vysockuje kazdy noob, sedici deset minut v Pronté. Barevné prasky,
které ke splnéni musite vyrobit maji ingredience z riznych koutd svéta a opravdu jich je k sehnani hodné. Po
zdarném splnéni tohoto questu Vam budou odménou nové obarveni, jak vlasu, tak outfitu a opravdu je z ¢eho

vybirat.

Pfestoze mnoho hra¢a hodnoti questik jako hardcore (véetné jeho stvofitelky), budou alespon
nové barvy oble¢kl luxusem, ktery si kazdy dovolit nemutze.



TONDRARA TOLUEN

Vybrali jsme pro Vas nejzadanéjsi mdédni outfity této sezény, testované
na mnoha charech. Pfesto na Zenskych a muzskych postavach a hlavné na raznych
ks, povolanich vypadaji barvy vzdy alespofi trochu jinak, na nékterych budou sluset viechny a
na nékterych jich najdete jen par. Pfipadné se omlouvame, kdyby barva nesedla, opravdu jsme
netestovali v§echny chary a je mozné, ze kombinace barev k oble¢ku prosté neputjde.

Ocelové chladna
kombinace, to je barva 226.
236 je néco mezi oranzovou
a hnédou - néco jako
koZeny outfit. Dale svétle
zelena 237 a ruzné odstiny
zelené najdete na 265 ...
jako by jste vylezli
pralest Moscovie.
€O mezi rdzovou a
enou v kombinaci
, to je 353 a néco
anzovou a rudou je

Snad panové
prominou, fika se, Zze damy
maji pfednost i kdyZ asi jak u
¢eho... No z damskych palet
jsme vybrali opravdu jen ty
nejvydafrenéjsi, takze
holky,Psycho sleény a zeny,
vzbudte v sobé paradnici a
utikejte si to vyzkouSet.

Zvlastni barva,
pfipominajici néco mezi
pampeliSkou a karamel
krémova 233 nami by
vyhlaSena za nejhe
pro zenské krivky
vSak o prvni mi
261, ktera os
zelenou bar

Pokud touzite

- Pokud nevite co
s vlasama mate diky novym
barvam a kadefnici spoustu
moznosti ke kombinacim,
mnohdy je hlava zakryta
headgearem, ale kolikrat je
skvélé nechat si okukovat
vaSe vlasky.

Emo tucesy moc
oblibené nejsou, avSak ty
ostatni dva vypadaji docela
povedené a s péknou
barvou a oble¢enim
zaruéené zaujmete.

Aneta Chromcova
Kostka Martin
. s pomoci Avery

modrou barvu
VyzkouSejte 17
Dale je tu krasny
model s ¢islem 205.
noci na nas dycha ba
Pékna modra se pak s
Cislem 217. Pokud chcet:
svétle modry odstin, lehky
jako snih, 228 je to pravé
feSeni. Oranzovy outfit ¢.272
je pro zhavé letni dny jako

ost kecdu, tady jsou:
208 je tmava a
chladna barva, 219 je lehka
tyrkysova kombinace
(modra+zelena), zvlastni

sméska krémovych barev

délany. Za ¢islem 297 je pak oranzova, ¢ervenéa a bila, to je
lehce zeleny obleéek, vhodny 245 a karamel v kombinaci

k lezeni na travé. Mate - li s rudou , tak takhle vypada
radéji drsnéjsi barvy, zkuste 247. Top barev pro pany teda
¢ernou 352, ktera je kombinaci mame za sebou. Dal3i pékné

s ¢ervenou. barvy nasledujou...



KRIZE W

At uz pod nazvy Guildwars, War of Emperium nebo prosté Guildovni valky,
jsou tyto akce jiz dlouha léta jedny z nejdulezitéjSich udalosti komunity Rebornu.
Mnohokrat jiz zazily zvlastni Gpravy, zmény, dokonce i obéasné zastaveni,
co se vSak rysuje v blizké budoucnosti? A co vibec nedavné situaci pfedchazelo?

fed prichodem E}'_'l. L]'fr_ 3 -g- ﬁ ﬂ

(Rachel) hradu THE w @F

SE) na server
Nenadaly

aliance RNR + Xenog
mnohych zanechala smi
vlastnit pocity, zatimco RNR si v
guildu Shinsengumi a zaca
tvofit armadu, Xenogears
hledali cestu... Rozhodli se pr
rozvijejici se alianci Riders in
Clouds, avsak v fadach téchto
guild se tehdy dosti vylidnilo a
odchazeli i starSi a zkuSenéjsi
hraci. Duvodem byl mimo jiné
pfedtim byl odchod za lep$im - pfedevsim
mnoho nenav RNR / gumam.

Guildwars, ale Stejné tak i aliance
hrégi snazili potl plars + Phoenix Fury

Co tedy bylo pFici a ztraty ve svych fadach,
ktera se tahne az d é Uz nas to moc
pfitomnosti? Rekl nam jeden z

obrancu
Fict, zelSEl
neukdzem."
z pomysinyc

atoénikt na R
ktery uz dlouho
RNR + Shinseng

do nového byl
zkuSenosti,
nadSeni uz to

Co néasledovalo
dal? Vzhledem k situaci se i
resSilo, Ze se GW pozastavi, ze
se vrati na scénu staré GW
rady, nebo néjaka zvlastni
rava WoE:SE hrada?

Bylo zjevné, ze GM
azili zanechat GW scénu
sahu ,bozi ruky“,
vSak alespon jednu
élali a to zménu SE

radd.
omentalné jsou

na ty GW vubec jit. M
duvodu, tfeba ty pocty |
to vdZné neméa cenu tam
nabihat a jenom chlastat p
Zatimco se zvolil
jeden hrad pro WoE: SE, guil
RNR silila, zejména diky
oprasené guildy Shinsengumi.
Pak uz stacilo malo... i kdyz v
méfitku normalniho ¢lovéka
docela hodné...
Na GW topicu se zacaly
objevovat uradzky, zesmésnovani,
rovokace.

Pfedevsim slovné

ily a val¢i aliance RNR+Gumi
mp+PF. A neni se ¢emu
Zatimco Templars uz se
jaky ten patek mezi

i, je vystiidali

i s hraci

a 4fun guild.

Aliance VIad
spojila v jedn
neaktivita, zpl
létem, zkouSkov
politickou GW situ
jejich odstup.

Kostka Martin



Ve slozce, kde mate
Ragnarok, najdéte slozku BGM,
oznadte si pouze skladby - ¢&isla,
které chcete (ctrl+leva mys) a
zaposlouchejte se do skvélé
tématické hudby ;) .

2- Rychla, akéni hudba z PvP

3- Balzam na nervy :),

5- Prosté pékna

13- Geffen theme

14- Payon theme

17- Skvéla hudba ze sunken ship,
20- Melancholie z Payon Cave ;),
23,25.26.28,30- Relaxacni,
pohodové pisni¢ky, vesmés
louky,lesy :)

35- Underground - Orc Dungeon
39- Aldebaran theme

41- Rychlejsi z Comodo dungeo
43- se neda popsat

45- Poustni (assassin guild)
50,51- Geffen dung + tower
60- Ponury, opustény clockto
62- Comodo theme

63- Prosté Sealové

64- Nedokazu si vybavit m
66- GW mapky - tématicky
67- taky nvm lokaci
68,69- Umbala + dungeo
70- Yuno theme

73- Vesela z Amatsu fi
74,75- Gonryun + Hod
nafez z jeho dungeo
79,80- Louyang + du
81,82- Ayothaya + r
99- Ticha skladba
102- Pékna, mapu
105- Dalsi skveél
109- Hugelska p
111- Tahle skla
na Namelessu
114,115,117~
122- Pomala
123- Urcité
126- Urcité
128- Uréo

Kostka Martin

REBORN SRRAZ

Po lofiském Uz delsi
letnim sraze v Brné bylo dobu se mezi lidmi
jesté pékné dlouho Sifily navrhy, dohady a
hodné kladnych ohlasu. zvésti, co se chysta
Doufejme, Ze to co nas na léto 08... Od
&eka letos, bude soukromych setkani,
alespon tak zdafilé B ubytovani v kempech a

srazech v hernach az

nakonec po stejny
program jako

minuly rok.

jako loni.

Hlavné prislibilo (kromé starych znamych) G¢ast dost lidi,
ktefi jedou na prvni sraz. Nebudeme konkrétnéjsi, nechejte se
prekvapit :). Osobné doufam, ze pfijedou i lidi stejné ujeti jako ja, aby
nebyla nuda a bylo co vymyslet :D.

Sraz oficialné zacina v 18hodin v hospodé A2 (nahofe

doplazime na kolej (kolej jako kolej, ne kolej jako kolej :-P), v kolik se

vzbudime a podle pocasi a kocoviny se pujde na koupéak, vecer co

jiného, nez hospoda. A posledni den bude ve 12h rozlu¢kovy obéd.
TéSte se v srpnovém vydani na fotky :) .

Kostka Martin



LEGENDA 0O GILMEROVI

4 1
Timto RolePlay pfibéhem, zasazenym do svéta Ragnaroku jsem se rozhodl nepodrobné popsat svuj
pestry zivot. Autobiografii, i kdyz lehce alternativni, piSu poprvé a nechtél jsem se poustét do ni¢eho extra

slozitého, tak omluvte malo bohaté a nepfesné vyjadifovani, snad Vas to i pfesto bude bavit.
Kostka Martin

Sogratska pou§ misto zalité sluninimi paprsky, dopadajicimi na zhavy
pisek, jemny jako Louyangské hedvabi, misto rogtdhpisénych dun, vinicich se
podél skal, jako boky Comodské primadony, mistoikané kilometry dlouhym
komplexem tundl vytvo‘ené mravenci, zkuSenymi jako Einbrochsti kd&ipa

Sogratska pouw§ misto straslivého tajemstvi...

Byla noc, foukal vitr, ale pisek byl jeSporadd horky, na rozlehlé pigaé duny
dopadal jen msi¢ni svit a odhaloval zastup odpivajicich velbloud, patici k malé
karavar, ktera se ped zapadem slunce utébla pobliz maltké oadzy uprosed poust.

Z jednoho z povoi se ozyvalo tlumené chrapani, starého, zkuSenéhice
karavany. Nedaleko malého jezirka, které odrazeifbsthého svitu misice os¥tlovalo
celou oazu, si uzivala samoty mlada dvojiaaodjky s kova&em, kte&i nebyli tak
nesnéli, jak se na prvni pohled zdéalo, kdyz se jepted dvwmi dny neznali.

Oba cestovali do Morrocu.

V déalce se vSak&o néco docela jiného.
Najednou se dtsla zem.
,Co- co to bylo?*
Vypadlo z drobn&arod&jky, zastavujic hbité kovidvy ruce, které zrovna rozepinaly
podprsenku.
Dalsi ofes.
.Pockej, néco se dje.”
Dodala, postavila se arptahla si koSili pes hlavu. Zaskdeny smith si jest prohlizel jeji
vnadny hrudnik, kdyz ipSel dalSi, mnohem sik)jSi ottes, ktery uz pocitil i on.
Velbloudi byli neklidni a snazili se vymanit z peych provaz. Naklad v povozu poskol
a prevazil vozik tak, Ze se rozjel smem k jezirku, ve kterém taky se Splouchnutim
skorgil. Vyskodil z néj rozespaly vlastnik karavany a vypla%ese rozhlizel kolem.

PiiSel dalsi otes, tentokrat doprovazenytmnym, takka ohluSujicimievem a
modrym z&bleskem. Kovavyskcotil na nohy a jeS&t s rozcuchanogarodsjkou vyb&hli na
nejblizsi pisénou dunu.

Spatili v dalce obludu nepopsatelnych rozni. Mohutny, Slachovity tvor, tmavé
barvy, s dlouhym ocasem a malyntiernymi kiidly, slozenymi na zadech, se se svymi
mohutnymi pazemi oh&i po né¢em, co nebylo dost ddb vidét, kdyZ to reco do tvora
seslalo Svihnutim mee obrovskou tlakovou vinu, doprovazenou modrym e&liem. Na
temném tvorovi v8ak nebyloibec znat, Ze by mu togpak ublizilo.

Za dvojici vykehl na dunu stary wdce karavany a kdyz sp@lt obludu, vSechno veseli se
z n¢j vytratilo.

10



LEGENDA O GILMEROVI

,Satan Morroc*

Zamumlal si pod nosem vyders.

.Co tikal?"

Zakiicel kové, snazici se fekricet dalSi otes.
.Satan Morroc !“

Zodpowdél mu ihned widce karavany taky ikkkem.

Z nenadani se obluda atiba, vSichni strnuli, az t& byl vidét jeji ohavny
obli¢ej, ktery hyzdilo hned &kolik o¢i a ... nenélo je to jen na hla¥.
Druhy bojovnik vyuZil nepozornosti a Zal néco sesilat. Satan se @b zpatky a na
okamzik bylo vidt i druhého.

Vysokda, vypracovanéa postava drzela v ruce mohwhgurwni mes, v z&i
meésice odrazela jeho platova zbrojésho na vSechny strany, tedy jen tam, kde nedosahl
jeho dlouhy rudy plé&S, zakryvajici jeho ramena. Modré, rozcuchané viaay zakryvaly
skoro celou tv#, vidét byly pouze jeho topazavzétivé odi.

.Proboha to je Thanatos !“
Vykftikl smith.
Postava v bréni pohodila vlasy, aby spéta dvé vydéSené siluety na kopci... ano uz jen
dveé...
Ale nenechal se rozhodit a seslal celé kouzlo.
Nad jasnou noéni oblohou se objevilo &kolik ptedmgti v plamenech, z&aly tvorit
ktivky na obloze, htey stale jas#ji a priblizovaly se.
,Kdo?*
~Thanatos, nejmoc#si ¢lovék v celém Midgardu.”
,O Freyi ochraiuj nas.* ZaSeptal@arodijka, vzala kovée za ruku a oba utikali stmem
ke...
.Karavana, je pry !“ Zoufale zajeela.
Oba pozorovali jak se obrystkolika velbloudi, povozu a jejich majitele vzdaluji.
Naopak meteory seffblizovaly nebezpéné rychle.
Dobeéhli k oaze atarodkjka vyvolala jakousi vzduchovou bublinu v jezirku.
,Sko¢ tam, je to kwli dychéani.”
Oba se schovali a lehli si az na dno, chmdinobrovskymi vzduchovymi bublinami.
Zdalo se jim, Ze tam lezi&¢nost...

Mohli jen ¢ekat a pozorovat klikatéary na obloze mnici se v obrovské
meteority, mfici na stejné misto. Po poslednim padu meteoru gzizka horkem
vyparila posledni voda a bublina praskla.

Dvojice choulici se na dnse zvedla a nejistse rozhlédla.

VSechny palmy v oaze lehly popelem, misto travihasti zbyl jen spaleny
prach a popel, ktery se vSude pomalu vznaSel alm$e@okryval, jako lehky, jemny
snih. Pisek byl nesnesitaélizhavy a palil do chodidel.

.BliZi se snad Ragnarok?“ ZaSeptala ¢gers caro®jka, smith ji objal kolem ramen.
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5

Po chvili ticha pekonali strach a vy&hli na blizkou dunu. ®vodni bojise
rozmetaly meteority po obrovském krateru. Po jelbwadu leZzelo spousta lhicich
kameni nezndmého fivodu a slozeni a hluboko vetrstu krateru byl jeden opravdu
velky, oslniw leskly krystal...

Satan Morroc zmizel neznadmo kam ale Thanatosoleeta zalita swtlem
rudych ohitt meteoriti zmizela za horizontem severni duny...

®Po straslivém boji nezndmych sil, zacala
do obrovského meteoritického Rrdteru se zvldstnimi
kameny vsaRovat podzemni voda, coZ bylo Rromé
destrukce starého Morrocu jednou z p#icin toho,
Ze se preZivsi rozhodli novy Morroc vybudovat

prdvé zde.

Z ruin starého Morrocu, nachdzejicich se
jiho - zdpadné od nového, se na Raravandch dovezly
vSechny véci, Rteré by se R obnové mésta mohly
pottebovat.

Pres vSechny nesndze a téZRou prdci se
podatilo zbudovat novy Morroc, Rtery pomalu
osidluje novd generace [idi.

Snad tady diRy veskerému isili budou moci nasi
potomci Zit v Rfidu a zapomenout...

Zapomenout na vSechno co se tehdy stalo.

...Kronika Morrocka,
z vypisk ¢arodéjky Monicy z Payonu



FRANRARTS

Do sekce Fanartli jsme chtéli puvodné zatadit nékteré
z VaSich povedenych obrazku, které posilate na Reborn férum.
Av8ak pfesto, Ze by jste zde mohli najit své moc pékné obrazky,
nechtéli jsme je zafazovat bez vaSeho svoleni. Proto kdyz jsme na
netu narazili na par hezkych kouskl, dali jsme je sem, pro inspiraci.

Napravo moc povedeny

obrazek Rogue - divky ... moZna

bych i tvrdil, Ze je to Stalkerka.
Pékné vystizeny oblecek,

Evil Wingy a Elven Earsy.

Sikovné vystinovano vzhledem

k pozadi.

\
\5& )
Moc pékny image -
nacrt sympatické wizny, mit
v ruce kosté, fekl bych
Bathorky, ale ty nemaji takova
prsa :D. Skoda, Ze obrazek
neni vybarveny nebo
vystinovany ale pfesto
dostava plny pocet bodl :) .

Tak tohoto sina
vidél snad kazdy, nevpomenu
si, jestli je z Wallpaperu nebo
odkud ale vypada stejné.

Kazdopadneé
¢ernobily nacrtek s timto
pojetim oble¢ku si zaslouzi
odbiv.
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Dalsi nacrtek...
alespon vase tiskarny neutrpi
takovou ztratu :) .

Dle outfitu bych fekl,
Ze se jednd o swordmana ... i
kdyz s bohatym vybavenim.

Co dodat, skvély obrazek, dost
dobfe povedeny obli¢ej, a jesté
lepsi oble¢eni. Swordmanum
rozhodné ostudu nedéla.

Tak tohle nejspis
z RO nebude, i kdyz kdyz
se tak zamys$lim tak kdyby
na sobé nemél vSechno to
Zelezo, vypadal by jako
Mechanic.

Télo vidét neni,
ale za tu futuristickou zbroj
dostava autor jedno
bezvyznamné plus

Damy snad prominou, rozhodli jsme se zafadit i
lehce svlec¢ené obrazky, protoze i ty jsou vétSinou velmi
povedené.

Tohle by méla podle informaci byt jedna
z bojovnic v nékteré z mnoha vychodnich mlaticek typu
Tekken a Mortal Kombat. Jmenuje se Kasumi a je to
postava ze hry Dead or Alive. No kazdopadné v tomhle
,oble¢ku” ji to moooc slusi :) .

Dostava tak hvézdicku a misto v tomto vydani.

Pokud by Vam nevadilo zafadit VA4S obrazek
do nékterého z pfistich vydani, do této sekce,
napiSte ndm, nebo nam jej poslete na mail
early.bapho@seznam.cz
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FLINNY

ukazuju prave tatkovi
jak se dela s icq:)

<b> delas si srandu?

<a> ne

rotoze pochazi z
oz je prakticky

yB. > proc?

is > protoze tam zerou
:D

mmyB. > proc?

urtis > pac jim chutna :D
<lommyB. > ty kravo,
vydrzel jsi 5x proc,
normalne me picujou uz pri
trerim... :D

<Murtis > proc?

Unimatrix325 > pokud BT
znamena bitevni tank, pak
ano

W>Stavim se zejtra
10

<lLexa>do hajzlu, Tyno!
Zmén si prezdivku!

<a> Tak mame problem u
zakaznika

<a> Na disku je misto
jenom vpravo

<b> Coze?!

<a> pise to "No space left
on device"

Wa kde by se dala
stahnout kniha Détska Bible
tfeba v PDFku?

<b> Nepokrades!

e dela presne
mu si sni nechtel
chlap ne, tak si

> Taky ze jo,

a si po tejdnu

¢ényho bydleni, za¢ina
k moc vyskakovat.
ocul>no jo, jdu zase
akat. uvidime se v patek
pod pe

<rude.x > Patek rusim, jdu
na balet.

<kocul > wtf?

> to melo bej t

<czechcomputer > dobry
den :)

Jen néco k pobaveni... vzhledem k men§im technickym problémum jsme
vytahli par chatu z Lamera... Enjoy.

ejme, ze jsem ji

lackHol e> Pak uz
jsme si nepsali...

Si chtél asi spravit
chut

0 ja myslim Ze jsi
n kamaradka :-*
<ona> Jéé to je mile :)
<on> Kamo uz je na
mékko, ted jenom ji
dostat do postele :D
<on> Sakra promin vedle

zacinam

.. koukal jsem
telku, zrovna tam
ali pofad o Josefu
adovi a na obrazovce
se objevilo 17.12.1887 -
14.12.1957 a ja na to
¢uc¢im a désné se divim,
jak mohl mit tak blbou
lll>5a8

<a> Pan Google mi zase
jednou vyrazil dech

<a> Jen tak
bezmysSlenkovité jsem
zadal "jgfhcgdg"

<a> Nic nenasel...

<a> ...zato se mé zeptal:
"Méli jste na mysli
"jgfhcgdgg"?"



TO B8E <ONTINUED

V srpnovém vydéani Early
Bapha se mGzete téSit na hlavni téma,
které se pro Iéto hodi jak vySité a to
je zavislost na hréach.

Déale se dozvime co, Ze to
vlastné je Moscovia za lokaci a pokud
vas zaujal prvni dil Legendy o
Gilmerovi (vlastné tohle byl pouze
Uvod) tak se muzete tésit na
pokracovani, které bude mit 5 stran !
Mozné uz to nebude tak poutavé,
bude uz se jednat o Gilmera a jeho
nelehké Zivotni zacatky.

No prozradili jsme dost... doufame,
Ze se prvni vydani libilo a Ze jich
bude jeSté mnoho.

NapiSte nam dopis, napady, dojmy a vibec vSechno co Vés
napadne. Pokud to bude v naSich silach, zodpovime dotazy, udélame
reportaz na prani a uspokojime veSkeré ¢tenafovy choutky :) .

Pokud by jste dostali chut ob&as se o néco podrobnéji zajimat a
sepsat k tomu par fadkl, podilet se na vzhledu nebo se prosté néjak
zapojit do redakce Early Bapha, miZete dostat s trochou $tésti pfilezitost,
napiste nam.

early.bapho@seznam.cz



