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                   V hlavě jednoho až chorobomyslně   
          závislého hráče se před  několika měsíci  
            zrodil nápad. Nebudeme obdivovat zrod 
              nápadu (i když se tam mohl zrodit   
                třeba i nádor a kdoví jaká další havěť) 
                 ale vrhneme se rovnou na ten nápad.  
       Ač nijak zvlášť geniálně jsem  
         přemýšlel o lidech, co se nemůžou 
           zrovna dostat do hry, jsou někde  
            na cestách nebo se chtějí jen pobavit, 
                pro takového (snad neurazím  
                ostatní humanoidy) člověka,  
       zvlášť je-li vášnivý čtenář, by  
         bylo skvělé moci si něco  
           přečíst bez toho aby musel  
             sedět u PC. A tak se po  
              jednom zvláštním večeru  
                rozhodlo, stvořili jsme  
                          jakýsi bulvárně-informační  
                a snad i zábavný časopis do kapsy. 
 
 
   Léto (i když majitelé koupališť by mně s tímto tvrzením asi hnali) 
už se blíží k polovině a prázdniny (alespoň pro všechny školou povinné) ubíhají jak voda a 
tak neočekávejme zrovna rekordní počet přihlášených lidí na serveru a raději vyrazte 
někam k vodě nebo k hospodě… když nad tím tak přemýšlím tak to může vyznít jako 
pozvánka na srpnový sraz :) ale ta je až na straně 9… 
         Mart in Kostka 
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The new world 
 

 
 H lavním tématem tohoto  Bapha je  nový  svě t  p ř i cháze j íc í  v  s tá le  nových a  vypracovaně j š ích  
ep izodách,  k romě  pos ledních nov inek  se oh lédneme k  updatům, na k teré  dosud úp lně  nedoš lo ,  a  mimo to  zde 
můžete  na j í t  exk luz ivn í  in formace o  nových c lassech a  úryvek  rozhovoru  s  vývo já řem GRAVITY.  Teď  už  se a le  
v rhněme na onen neznámý nový  svě t ,  zaha lený  mnoha ta jemstv ími  a  ne jasnostmi .  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 Nový  svě t  (The New Wor ld)  je  ta jemná 
ob las t ,  k terá  by la  ob jevena d íky  d imenz ioná ln í  
t rh l ině ,  ta  se  ob jev i la  na Sogratské poušt i  po  
katas t ro fě ,  k terou potka l  Morroc ,  když  se z  jeho 
podzemí  osvobod i l  s t raš l ivý  Satan Morroc  a  
zdevastova l  měs to .  
 Do Morrocu p ř i ces tova l i  mocní  Sageové 
z  Yunské akademie aby  zv láš tn í  úkaz  t rh l iny  
prozkoumal i .  Rozhod l i  se  vybudovat  bránu -  por tá l ,  
s louž íc í  k  ces tě  na  druhou s t ranu.  
 Dnes  už  s to j í  na  druhé s t raně  por tá lu  
exped iční  kemp,  z ř ízený  Midgardským krá lovs tv ím.  
N ikdo p řesně  nev í ,  kde se země  za  branou nachází ,  
avšak  j is té  je ,  že  je  p lná tvorů  mnohem v íce 
nebezpečných,  než  jakýchko l iv  známých druhů .  

 

 
 

 

 
 

 
 
 

 Mapka napravo 
zobrazu je  nyně j š í  ob jevené 
ob las t i  nového svě ta .   
Ve s t ředu se nachází  
Midgarský kemp,  na levo jsou 
Sp lend ide  f ie lds  a  napravo 
Manuk mounta ins .  
 Nový  svě t  bude 
nabízet  nové questy,  a  
p ředevším sys tém f rakc í  
(můžete  s i  vybra t  ke  komu se 
p ř i dá te  a  pod le  toho budete  
mí t  p ř í s tupy  k  
charak ter is t ickým questům).  
Ty to  f rakce by  mě l y  mez i  
sebou bo jovat   ve  spec iá ln ím 
bat t legrounds sys tému,  pro  
k teré  je  p ř i p raven ce lý  
sys tém odměn.   
 Avšak jak  moc se 
všechny ty to  změny  budou 
týkat  Rebornu,  to  už  se 
necháme p řekvap i t  naš im 
š ikovným GM týmem… držme 
j im pa lce  nebudou to  mí t  
lehké.   
 Zat ím se k  nám 
ješ tě  nedosta lo  spousta  změn 
z  p ředchozích kap i to l .  
Nap ř í k lad  Sea led Shr ine  a  
In f in i ty  Tower,  nové 
emot ikony,  quest  okno,  
mercenary  sys tém,  spousta  
čepiček a  mnoho da lš ího.  
 O tom a le  ješ tě  pozdě j i… 

 Jak  už  to  tak  bývá,  každá ep izoda 
p ř i náš í  spoustu  nového.   13 .  ep izoda nebude 
vý j imkou.  Lákad lem mohou bý t  nové i temy,  
monst ra ,  questy  a  snad nás  p ř í jemně  
p řekvapí  i  nové ins tance -  dungeony… ten 
nový  by  mě l  ležet  východně  od  Orc  V i l lage,  
 Da lš ími  nov inkami  jsou gu i ld  
dungeony pro  gu i ldovní  hrady  second 
ed i t ion ,  vy lepšení  sk i l l  okna (sk i l l t ree)  a…  
a… nové Classy .  
 Ano s lyš í te  dob ře,  nové c lassy .  
P řed rokem se k  nám dosta la  malá  
ochutnávka a  ob jevova ly  se  pochybnost i ,  
zda to  je  opravdu o f ic iá ln í  změna a  ne žer t ík  
ně j akých výros tků  = )  a  to  i  p řes to ,  že  se 
ob jev i ly  obrázky Rune Kn ighta  a  Gui l lo t ine  
Crosse.  
 Nedávno se ob jev i ly  rozhovory  
s  vývo já ř i ,  kde se zmiňuj í  o  us i lovné prác i  
nad 3rd  c lassy a  je j i ch  sk i l l y  a  k  původním 
obrázkum Rune Kn ighta  a  Gui l lo t ine  Crosse 
p ř i by ly  da lš í  4  možná až  moc promakané 
image 3-1  c lassů  -  Rangera,  Mechan ica,  
War locka a  Archb ishopa 
.  
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Q:   Kdy  s i  mys l íš ,  že  budete  
moc i  nazvat  Ragnarok  za 
komple tn í?   
A :    Mys l ím,  že on l ine  hru  
nemůžete  n ikdy  nazvat  
komple tn í .  Dokonce i  p řesto ,  
že  naše původní  p ředstava  
o  bo j i  mez i  t řemi  k rá lovs tv ími  
už  je  reá lná,  s tá le  p lánu jeme 
pokračování  pro  rozš í ření  pro  
p ř í š t í  roky.  

 Úryvek  z  k rá tkého 
in terv iew jednoho z  vývo ja řů  
Grav i ty  v  Kore j i .  
 
Q:    Co p řesně  máte  ješ tě  
nap lánováno pro  tento  rok? 
A:    P lánu jeme spoustu  
opravdu skvě l ých  změn,  
včetně  ve lkých obnov.  
Něk teré  ze  změn budou 
pokračovat  p ř íš t í  rok .  
Samoz řejmě  zp ř í s tupnění  
vyšš ích leve lů ,  3 rd  c lass  a  
sk i l lů ,  a le  máme také v  p lánu 
spoustu  da lš ích  pro jek tů ,  
k teré  budou d ř í ve  nebo 
pozdě j i  ho tovy.  

 Reborn s tá le  ješ tě  
čeká spousta  změn,  vě tš ina  
se k  nám dostává ve l ice  
brzo,  a le  memor ia l  dungeony 
jako In f in i ty  Tower  a  Sea led 
Shr ine,  k teré  by  mě l y  mí t  
z t íženou možnost  vs tupů  a  
par ta  bude muset  podstoup i t  
něk terá  opat ření  než se tam 
dostanou.   
 In f in i ty  Tower  
nemá název in f in i ty  
(nekonečný)  jen  tak… než se 
nahoru  dos tanete  musí te  
pro j í t  p ř i b l i žně  100,  skoro  
s te jných mís tnos t í ,  je  to  
samé š lapání  do schodů ,  
takže začně te  t rénovat .  
Nechápu proč  tam  
nepostav i l i  eska lá tor…  
V každé mís tnos t i  
samoz řejmě  musí te  pro j í t  
sk rze rozzu řené moby.  
 Sea led Shr ine  
š í lenou mapu nemá,  má  
ješ tě  horš í .  Pokud vám  
dě l a ly  b lud iš tě  t ypu 
domovu Wind Ghostů  
v  Glas tHeimu prob lémy,  tak  
se  do obrovských katakomb 
p řed svatyní  an i  nechys te j te ,  
nemusel i  by  js te  se  už  n ikdy  
zpátky  do c iv i l i zace v rá t i t  = ) .  
 Pokud by  js te  
dos ta l i  chu ť  zabo jovat  s i  se  
Satan Morrocem (No nev im 
jak  moc se c í t í te…napos ledy  
se s  n ím u tka l  Thanatos  a  to  
ho an i  nezab i l  :D) .  Můžete  s i  
počkat  a  dos tanete  možnost .   

 Ano je  to  tady,  po 
pů l  roce s l ibované 3-1  c lassy,  
i  když  k  n im není  žádné b l ižš í  
in fo ,  vzh led a  něco zák ladního 
k  n im v íme… Nebudeme vás  
napínat ,  jdem rovnou na ně .  
 
 Rune Kn ight    -  
Je  ob lečen d le  Ragnarok  
mangy,  bude mí t  rych lý  ú tok  
a le  na úkor  menší  defense,  
mís to  SP bude mí t  „RUNE“ .  

 
k terým může z ran i t  sám sebe,  
nové druhy  jedů .  
 Arc  B ishop  -  Cí rkevní  
oděv.  Vy lepšené s táva j íc í  
suppor t  sk i l l y,  nové ant i -
demon/undead sk i l l y.  Využ i t í  
melee bu i ldů .  

 War lock  -  Ob lečení  p ř i způsobené chůz i  a  mnohým 
bo jům. P ř i dána kouz la  s  po ison e lementem,  zes í lené kouz la  
s  ghost  e lementem,  ve l ice  mocné kouz la  v  p ř í tomnost i  v íce  
War locků .  
 Ranger  -  Vzh led kombinace vo jenských barev  
s  koženými  dop lňky.  Bude mí t  možnost  p ř i vo lání  v lka  (na k terém 
může jezd i t ) ,  zes í lené j i ž  ex is tu j íc í  sk i l l y  s  luky,  vy lepšení  
s ing le- target  pas t í .  
 Mechan ic  -  Jednoduché a  s t rohé ob lečení ,  obsahu j íc í  
jeden kus pracovního vybavení .  Dokážou vykovat  v íce zbraní ,  
vý roba tur re tů ,  původně  vydané pro  Whi tesmi the,  lepš í  
používání  i temů .  
 Gu i l lo t ine  Cross   -  
Podobný pos tavě  Lok i  z  Ragnarok  mangy.  Těsná zbro j  vy tvo řená 
z  kost í .  Typ ický  DPS c lass ,  z raňuje  obrovským damage,  

           Kos tka Mar t in  
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Hot news 
 
 Za pos ledních pár  týdnů  se  k  nám dosta lo  opravdu mnoho změn,  nov inek  a  úprav.  
 I  když  to  tak  možná nevypadá je  j i ch  spousta  a  dost  zahýba ly  s  děním na serveru ,   
bez  d louhého pov ídání ,  tady  jsou:  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
       Kos tka Mar t in  

tonda toluen 
 
 Koncem kvě tna  k  nám doraz i ly  nové módní  ko lekce z  I ta lské výstavy  v  Mi láně .  
Kromě  š ikovné kade řnice,  k teré  p ř i by ly  nové emo účesy,  s i  i  náš  módní  guru  Tonda „Lager fe ld“  To luen p ř i da l  
do  reper toáru  pár  módních dop lňků .  Quest  na obarvení  novými  barvami  zač íná  u  Tondy To luena,  ten tokrá t  
však žádné o t řepané Dyestu ffy,  k teré  vysocku je  každý noob,  sedíc í  deset  minut  v  Prontě .  Barevné prášky,  
k teré  ke  sp lnění  musí te  vyrob i t  maj í  ingred ience z  různých koutů  svě ta  a  opravdu j i ch  je  k  sehnání  hodně .  Po 
zdárném sp lnění  tohoto  questu  Vám budou odměnou nová obarvení ,  jak  v lasů ,  tak  out f i tu  a  opravdu je  z  čeho 
vybí ra t .  
 P řestože mnoho hráčů  hodnot í  quest ík  jako hardcore  (včetně  jeho s tvo ř i te lky) ,  budou a lespoň   
nové barvy  ob lečků  luxusem,  k terý  s i  každý dovo l i t  nemůže.  

 Ob jev i ly  se  
nové sys témy GW. War  o f  
Emper ium:  second 
ed i t ion ,  ty  dones ly  
spoustu  změn,  h lavně  
un iká tn í  h rady.  
 Ce lý  hrad je  
jedna obrovská mapa 
nerozdě l ená warpem a 
veškeré  bo je  se  tak  
odehrává j í  bez p řerušení .  
Hrady obsahu j í  zv láš tn í  
Guard ian s tones,  k teré  
musí te  rozbí t ,  aby  js te  se  
vůbec dá l  dos ta l i ,  kameny 
jsou zaš i té  v  bočních 
ces tách a  vyvo láva j í  
Guard iány,  s i lné  jako t i  
v  Thoru .  Dá le  ces tu  
k  emper iu  s t ráž í  mas ivn í  
bar ikády.  Jsou t ř i  a  musí  
se  rozbí t  úp lně  ce lé .  
Mimochodem oprava 
kamenů  a  bar ikád je  
možná,  a le  dos t i  s lož i tá .  
P řesto  všechno má 
bráníc í  gu i lda  ješ tě  jednu 
vymoženost  (když  
nepoč í táme vs tup do 
gu i ldhousu,  kde se n ikdo 
j iný  nedostane)  po ce lém 
hradě  j sou rozesety  
v la ječky,  d íky  ce lému 
systému v la jek  se  mohou 
obránc i  dos ta t  do 
jakéko l iv  část i  h radu 
během okamžiku.  

 Když  p ř i še l  na  
o f ic iá ln í  servery  kaf ra  
shop (obchod pro  
zbohat l íky,  k te ř í  s i  k romě  
accountu  na o f ic  serveru  
kupu j í  věc i  do  hry )  
speku lova lo  se ,  jak  něco 
takového udě l a t  na  
Rebornu.  
 V  kaf ra  
shopech by ly  opravdu 
prapod ivné i temy a  urč i tě  
to  GM nemě l i  lehké,  když 
se rozhodova l i ,  jes t l i  něco 
takového zavedou.  
Nakonec se rozhod l i  
a lespoň  p ro  Bubb le  Gum,  
Bat t le  Manual ,  Enr iched 
Or idecon a  E lun ium a  
Dungeon Te lepor t  Scro l ly.  
 Bubb le  Gum 
(dropy  +100%),  Bat t le  
Manual  (exp +50%),  a  
Dungeon Te lepor t  Scro l l  
skonč i l y  v  Tuzexu,  kde s i  
jen  tak  něco nekoupí te  -  
po t řebuje te  k  tomu Bony.   
No a  Enr iched Or idecon a  
Enr iched E lun ium (vyšš í  
šance vy lepšování )  
dos ta ly  d louhý,  s lož i tý  a  
pěkně  d rahý  quest ,  za  
k terý  obdrž í te  Accessory,  
d íky  k terému vám občas 
ně j aký  Rough Enr iched 
k rys ta l  padne.
 Každopádně  
k  výrobě  ve lkých Enr ichů  
po t řebuje te  spoustu  
š těst í ,  š ikovnost i  a  
pevných nervů .  

 Dá le  by  jsme 
mohl i  rozebí ra t  nesmys lné 
debaty,  spam,  urážky  a  
f lame z  GW top icu ,  
Probí ra t  kdo má pravdu,  
proč  je  t ráva ze lená a  
jes t l i  by la  d ř í ve  s lep ice ,  
nebo ve jce…ale  mě l o  by  
to  as i  s te jný  smys l  jako 
bav i t  se  s  Tu lp ikem.  
 Radě j i  tedy  
zmíníme povedený,  
něko l ikanásobný event  
Letn í  Tábor  Reborn ička,  
k terý  je  d í lem naš ich  
nudíc ích  se event  GM.  
Bohuže l  se  potýká 
s  prob lémy,  h lavně  kvů l i  
neúčast i .  
 Dá le  se  udá lo  
pár  sys témových změn.  
P ředevším to tá ln í  
p řekopání  movement  
sys tému,  včetně  quagmire  
a  sč í tán í  bonusů  z  boostů  
s  equ ipem.  A také změna 
šancí  p ř i  va ření  pot ionů  
(ze jména zvyšování   
p rvnotn ích  šancí )… 
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      Tonda toluen 
 
   Vybra l i  j sme pro  Vás ne jžádaně j š í  módní  out f i ty  té to  sezóny,  tes tované     
  na  mnoha charech.  P řesto  na ženských a  mužských pos tavách a  h lavně  na  různých  
  povo láních vypada j í  barvy  vždy a lespoň  t rochu j inak ,  na něk terých budou s lušet  všechny a  
 na něk terých j ich  na jdete  jen  pár.  P ř ípadně  se  omlouváme,  kdyby barva nesed la ,  opravdu jsme 
netes tova l i  všechny chary  a  je  možné,  že kombinace barev  k  ob lečku pros tě  nepů j de .  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
                     Aneta  Chromcová 
                     Kos tka Mar t in
                 … s  pomocí  Avery  

 Snad pánové 
prominou,  ř íká  se ,  že  dámy 
maj í  p řednost  i  když  as i  jak  u  
čeho… No z  dámských pa le t  
j sme vybra l i  opravdu jen  ty  
ne jvyda řeně j š í ,  takže 
ho lky,Psycho s lečny a  ženy,  
vzbuď te  v  sobě  parádn ic i  a  
u t íke j te  s i  to  vyzkoušet .  
 Zv láš tn í  barva,  
p ř i pomína j íc í  něco mez i  
pampel iškou a  karamelem… 
krémová 233 námi  by la  
vyh lášena za ne jhezč í  barvu 
pro  ženské k ř i vky.  Dě l í  se  
však o  první  mís to  s  ta jemnou 
261,  k terá  os lovu je  tmavě  
ze lenou barvou.  

 Máte  chu ť  na  šedo-
modrou barvu hrubého kovu? 
Vyzkouše j te  173.   
Dá le  je  tu  k rásný  modro-černý  
mode l  s  č ís lem 205.  Černou 
noc í  na nás  dýchá barva č .209 
Pěkná modrá se pak  skrývá za 
č í s lem 217.  Pokud chcete  
svě t le  modrý  ods t ín ,  lehký  
jako sníh ,  228 je  to  pravé 
řešení .  Oranžový  out f i t  č .272 
je  pro  žhavé le tn í  dny  jako 
dě l aný .  Za č ís lem 297 je  pak  
lehce ze lený  ob leček,  vhodný 
k  ležení  na t rávě .  Máte  -  l i  
radě j i  d rsně j š í  barvy,  zkus te  
černou 352,  k terá  je  kombinac í  
s  červenou.  

 Pokud nev í te  co  
s  v lasama máte  d íky  novým 
barvám a  kade řnic i  spoustu  
možnost í  ke  kombinac ím,  
mnohdy je  h lava zakry ta  
headgearem,  a le  ko l ik rá t  je  
skvě lé  nechat  s i  okukovat  
vaše v lásky.  
 Emo účesy moc 
ob l íbené ne jsou,  avšak  ty  
os ta tn í  dva vypada j í  doce la  
povedeně  a  s  pěknou 
barvou a  ob lečením 
zaručeně  zau jmete .  

 Z  barev  na 
ch lapské chary  jsme j i ch  
vybra l i  v íc .  Kdoví  č ím to  je ,  
ne jsp íš  t ím,  že ženám s luš í  
skoro  všechno a  vybrané 
barvy  jsou ne j  ne j .  =)     
Dost  keců ,  tady jsou:  
 208 je  tmavá a  
ch ladná barva,  219 je  lehká 
ty rkysová kombinace 
(modrá+ze lená) ,  zv láš tn í  
směska k rémových barev  
oranžová,  červená a  b í lá ,  to  je  
245 a  karamel  v  kombinac i  
s  rudou ,  tak  takh le  vypadá 
247.  Top barev  pro  pány teda 
máme za sebou.  Da lš í  pěkné 
barvy  nás ledu jou… 

 Oce lově  ch ladná 
kombinace,  to  je  barva 226.  
236 je  něco mez i  oranžovou 
a  hnědou -  něco jako 
kožený out f i t .  Dá le  svě t le  
ze lená 237 a  různé ods t íny  
ze lené na jdete  na 265 … 
jako by  js te  vy lez l i  
z  pra lesů  Moscov ie .  
Něco mez i  růžovou a  
červenou v  kombinac i  
černé,  to  je  353 a  něco 
mez i  oranžovou a  rudou je  
535.  
 Pokud touž í te  
sv í t i t  na  k i lomet ry  da leko,  
použ i j te  barvu 311 nebo 
384.   Těmto dvěma můžeme 
bez obav dát  hodnocení  
„Psycho“  .  Tyh le  barvy  jsou 
s te jně  š í lené jak  pro  male ,  
tak  female  pos tavy.  

7 



 

 

 krize gw 
 

       A ť  už  pod názvy  Gui ldwars ,  War  o f  Emper ium nebo pros tě  Gu i ldovní  vá lky,   
     j sou ty to  akce j i ž  d louhá lé ta  jedny z  ne jdů l ež i tě j š ích  udá los t í  komuni ty  Rebornu.  
     Mnohokrá t  j i ž  zaž i ly  zv láš tn í  úpravy,  změny,  dokonce i  občasné zas tavení ,   
     co  se  však rýsu je  v  b l ízké budoucnost i?  A co vůbec nedávné s i tuac i  p ředcháze lo? 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
         Kostka Mar t in  

 P řed p ř í chodem 
Schwal tzva l tských (Yuno)  a  
Arunafe l tzských (Rache l )  h radů  
(nebo také WoE:  SE)  na server  
se  jen  d iskutova lo  jaké by  mohlo  
bý t ,  za řadi t  mís to  původních GW 
map,  mapy k teré  obsahu j í  
nerozkouskovaný hrad,  v las tn i t  
bar ikády  a  jakés i  ta jemné 
guard ian s tones. . .   
Kupod ivu do za řazení  nových 
hradů  na  GW š lapa lo  všechno,  
až  na malé  roz t ržky,  normálně ,  
na  GW top icu  se dokonce 
ob jevova ly  s lova jako "Hezké,  
dobré ,  super" .  Už  tehdy a  dávno 
p ředt ím by lo  mez i  konkurencemi  
mnoho nenáv is t i  a  to  i  mimo 
Gui ldwars ,  a le  vě t š inou se j i  
h ráč i  snaž i l i  po t lač i t .   
Co tedy  by lo  p ř íč i nou s i tuace,  
k terá  se  táhne až  do 
p ř í tomnost i?  

 Svou ú lohu urč i tě  sp ln i l y  
nové hrady,  nástup do nového by l  
p ro  všechny pěknou zkušenost í ,  
avšak  po počátečním nadšení  už  to  
tak  nevypada lo ,  z  původních č t y ř  
h radů  zůsta l  jeden jed iný  a  i  u  ně j  
je  z řejmé,  že  je  pro  poč ty  účastn íků  
naš ich  Gui ldwars  nadstandar tem.   
 Pos tupně  odpada ly  
původně  ak t ivn í  a l iance,  nováčc i  to  
vzdáva l i  už  chví l i  po p ř í chodu WoE:  
SE,  V ládc i  Emper ia  ,  Xenogears ,  
jednu dobu dokonce jedna z  
ne jvě t š ích a  ne jmocně j š ích  a l ianc í  
Templars  +  Phoenix  Fury.  Avšak 
ods toupení  těchto  komuni t  od  GW 
mě l o  ně j aký  důvod.  
 Jedna ze skup in  s i  
zvo l i la  zv láš tn í  a  r iskantn í  cestu… 
Al iance V ládců  Emper ia  a  F lash se 
spo j i la  v  jednu gu i ldu ,  p řesto 
neakt iv i ta ,  způsobená b l íž íc ím se 
lé tem,  zkouškovým obdobím a s i lně  
po l i t i ckou GW s i tuac í  zap ř ič i n i la  
je j i ch  ods tup.  

 Nenadálý  rozpad 
a l iance RNR + Xenogears  v  
mnohých zanecha la  smíšené 
poc i ty,  za t ímco RNR s i  vy táh l i  
gu i ldu  Sh insengumi  a  začal i  tak  
tvo ř i t  a rmádu,  Xenogears  
h leda l i  ces tu . . .  Rozhod l i  se  pro  
rozv í je j íc í  se  a l ianc i  R iders  in  
C louds,  avšak v  řadách těchto  
gu i ld  se  tehdy dos t i  vy l idn i lo  a  
odcháze l i  i  s tarš í  a  zkušeně j š í  
h ráč i .  Důvodem by l  mimo j iné  
odchod za lepš ím -  p ředevším 
k  RNR /  gumám.  
 Ste jně  tak  i  a l iance 
Templars  +  Phoenix  Fury  
u t rpě l a  z t rá ty  ve  svých řadách,   
"Ce lkově  už  nás to  moc 
nebav i lo . "  Řek l  nám jeden z  
vůdců  té to  a l iance.   

 P řes mnohé snahy 
nes t ranných v  té to  řež i  a  p řes 
varování  GM se rozběsn i ly  
pos ty  GW top icu  ve spam a 
f lame.  Začaly  le tn í  p rázdn iny  
a  spousta  l id í  mís to  zapnut í  
PC radě j i  vyraz í  ven v  reá lu ,  
což  GW s i tuac i  také 
neprospívá a  po tom,  
co  vzda l i  pos lední  snahy 
pos lední  ú toč íc í  gu i ldy  na 
Rache lský  hrad se 
RNR+Shinsengumi  rozběsn i l i .  
 "Bohuže l  po 
pos ledních týdnech snahy,  
k rásném počasí  venku a  WoE:  
SE,  kde topíme obrovské 
množstv í  peněz  a  času za to ,  
aby  se ob jev i l  na  tvá ř í ch  
obránců  úsměv  mohu s  k l idem 
ř í c t ,  že  se jen  tak  na WoE:  SE 
neukážem."  Sdě l i l  nám jeden 
z  pomys lných p ředních řad 
ú točníků  na  Rache lský  hrad,  
k terý  už  d louho drž í  a l iance 
RNR + Sh insengumi .  

 Co nás ledova lo  
dá l?  Vzh ledem k  s i tuac i  se  i  
řeš i lo ,  že se GW pozastav í ,  že  
se  v rá t í  na  scénu s taré  GW 
hrady,  nebo ně j aká zv láš tn í  
úprava WoE:SE hradů? 
 By lo  z jevné,  že GM 
se snaž i l i  zanechat  GW scénu 
bez  zásahu „bož í  ruky“ ,  
nakonec však  a lespoň  jednu 
změnu udě l a l i  a  to  změnu SE 
a s tarých hradů .  
 Momentá lně  j sou 
WoE:  SE pouze v  pondě l í  a  
s taré  dobré  Gwčka s t ředy a  
soboty,  d íky  tomu pomalu  GW 
znovu ož íva j í  … 
 Avšak na to ,  jak  se 
se všemi  těmi s i lně  
nevyváženými  s tavy  v  GW 
poperou sami  h ráč i  s i  budeme 
muset  počkat .  
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 "Ně j ak  an i  není  ná lada 
na ty  GW vůbec j í t .  Má to  a le  v íc  
důvodů ,  t řeba ty  poč t y  l id í .  Ono 
to  vážně  nemá cenu tam hod inu  
nabíhat  a  jenom ch las ta t  poty. "  
 Zat ímco se zvo l i l  
jeden hrad pro  WoE:  SE,  gu i lda  
RNR s í l i la ,  ze jména d íky  
oprášené gu i ldy  Sh insengumi .  
Pak už  s tač i l o  málo . . .  i  když  v  
měř í t ku  normáln ího č l ověka 
doce la  hodně . . .  
Na GW top icu  se začaly  
ob jevovat  urážky,  zesměšňování ,  
p rovokace.   
 P ředevším s lovně  
vá lč i l y  a  vá lč í  a l iance RNR+Gumi  
vs .  Temp+PF.  A není  se  čemu 
d iv i t . . .  Zat ímco Templars  už  se 
drže l i  ně j aký  ten pátek  mez i  
ne j lepš ími ,  je  vys t ř ída l i  
Sh insengumi  s  hráč i  
z  os labených a 4 fun gu i ld .  



 

bgm     reborn sraz 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
  Kos tka Mar t in               Kos tka Mar t in  
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 Background mus ic  je  
jedním z  ne jdů l ež i tě j š ích prvků  
t vo ření  hern í  a tmosféry.  Kromě  
různých pros t ředí  a  scener i í  je  i  
d íky  BGM ta to  hra  hrou,  lehce 
RolePlay.  Vybra l i  j sme pro  Vás 
pár  sk ladeb vhodné pro  le tn í  dny.  

 Ve s ložce,  kde máte  
Ragnarok ,  na jdě te  s ložku BGM, 
označ te  s i  pouze sk ladby -  č í s la ,  
k teré  chcete  (c t r l+ levá myš)  a  
zapos louche j te  se  do skvě l é  
témat ické hudby ; )  .  
2 -  Rych lá ,  akční  hudba z  PvP 
3-  Ba lzám na nervy  : ) ,  
5 -  Pros tě  pěkná 
13-  Geffen theme 
14-  Payon theme 
17-  Skvě l á  hudba ze sunken sh ip ,  
20-  Melancho l ie  z  Payon Cave ; ) ,  
23 ,25,26,28,30-  Re laxační ,   
pohodové p ísn ičky,  vesměs  
louky, lesy  : )  
35-  Underground -  Orc  Dungeon 
39-  A ldebaran theme 
41-  Rych le jš í  z  Comodo dungeonů  
43-  se  nedá popsat  
45-  Pouštn í  (assass in  gu i ld )  
50,51-  Geffen dung + tower  
60-  Ponurý ,  opuštěný c lock tower  
62-  Comodo theme 
63-  Pros tě  Sea lové 
64-  Nedokážu s i  vybav i t  mapu 
66-  GW mapky -  témat ický  song 
67-  taky  nvm lokac i  
68 ,69-  Umbala  +  dungeon 
70-  Yuno theme 
73-  Vese lá  z  Amatsu f ie ld  
74,75-  Gonryun + Hodně  povedený 
ná řez z  jeho dungeonu 
79,80-  Louyang + dungeon 
81,82-  Ayothaya + ru iny  ( lea f  ca t i )  
99-  Tichá sk ladba z  Abyss  Lake 
102-  Pěkná,  mapu s i  nevzpomenu 
105-  Da lš í  skvě l á  z  oko l í  Rache lu  
109-  Huge lská po le  
111-  Tah le  sk ladba by  mě l a  hrá t  
na Namelessu a le  jen  ve dne.  
114,115,117-  Moscov ia  +  f ie ldy   
122-  Pomalá  melod ická 
123-  Urč i tě  p ro  Bat t legroundy 
126-  Urč i tě  New Wor ld  
128-  Určo Sp lend ide  f ie lds  ; )  

 Po loňském 
le tn ím sraze v  Brně  by lo  
ješ tě  pěkně  d louho 
hodně  k ladných oh lasů .   
Doufe jme,  že  to  co  nás  
čeká le tos ,  bude 
a lespoň  tak  zda ř i l é   
jako lon i .  

  Už  de lš í   
 dobu se mez i  l idmi  
 š í ř i l y  návrhy,  dohady a  
 zvěst i ,  co  se  chys tá  
 na lé to  08… Od   
 soukromých setkání ,  
 uby tování  v  kempech a  
   s razech v  hernách až  
    nakonec po s te jný   
      p rogram jako  
        minu lý  rok .  

Hl. nádraží 

Hospoda A2  Po návra tu  
Cons ta  by lo  jasno.  
Ubytování  je  na ko le j ích ,  
minu lý  rok  vyš lo  cca 
180Kč /noc na osobu.  
Cesta  do hospody cca 5  
minut ,  na  koupák  
cca 3  minuty.  
 A na co se 
ješ tě  můžeme těš i t  na  
tomhle  bezpochyby 
ne jvě t š ím srazu sezóny? 

 H lavně  p ř i s l íb i lo  (k romě  s tarých známých)  účast  dos t  l id í ,  
k te ř í  jedou na první  s raz .  Nebudeme konkré tně j š í ,  neche j te  se  
p řekvap i t  : ) .  Osobně  doufám,  že  p ř i j edou i  l id i  s te jně  u je t í  jako já ,  aby 
neby la  nuda a  by lo  co  vymýš le t  :D.  
 Sraz  o f ic iá lně  zač íná  v  18hod in  v  hospodě  A2 (naho ře 
mapka,  snad nám Const  dodá b l ižš í  in fo) ,  pod le  toho v  ko l ik  ráno se 
dop laz íme na ko le j  (ko le j  jako ko le j ,  ne  ko le j  jako ko le j  : -P) ,  v  ko l ik  se  
vzbudíme a  pod le  počasí  a  kocov iny  se pů j de  na koupák,  večer  co  
j iného,  než  hospoda.  A pos lední  den bude ve 12h roz lučkový  oběd.  
 Těš te  se  v  s rpnovém vydání  na fo tky  : )  .  



 

 

legenda o gilmerovi 
 
 
 T ímto  RolePlay  p ř íběhem,  zasazeným do svě ta  Ragnaroku jsem se rozhod l  nepodrobně  popsat  svů j  
pes t rý  ž ivo t .  Autob iogra f i i ,  i  když  lehce a l te rnat ivn í ,  p íšu  poprvé a  nechtě l  j sem se pouště t  do  n ičeho ex t ra  
s lož i tého,  tak  omluv te  málo  bohaté  a  nep řesné vy jad řování ,  snad Vás to  i  p řesto bude bav i t .  
              Kos tka Mar t in  
 

 
 
 
 Sogratská poušť, místo zalité slunečními paprsky, dopadajícími na žhavý 
písek, jemný jako Louyangské hedvábí, místo rozlehlých písečných dun, vlnících se 
podél skal, jako boky Comodské primadony, místo, protkané kilometry dlouhým 
komplexem tunelů, vytvořené mravenci, zkušenými jako Einbrochští kopáč i . 
 

Sogratská poušť, místo strašlivého tajemství… 
 
 
 
 Byla noc, foukal vítr, ale písek byl ještě pořád horký, na rozlehlé písečné duny 
dopadal jen měsíční svit a odhaloval zástup odpočívajících velbloudů, patřící k malé 
karavaně, která se před západem slunce utáboř i la poblíž maličké oázy uprostřed pouště. 
 Z jednoho z povozů se ozývalo t lumené chrápání, starého, zkušeného vůdce 
karavany. Nedaleko malého jezírka, které odrazem stříbrného svitu měsíce osvět lovalo 
celou oázu, si užívala samoty mladá dvojice čarodě jky s kovářem, kteří nebyli tak 
nesmě l í ,  jak se na první pohled zdálo, když se ještě před dvěmi dny neznali.  
Oba cestovali do Morrocu.  
 
 V dálce se však dě lo něco docela j iného. 
Najednou se otřásla zem. 
„Co- co to bylo?“ 
Vypadlo z drobné čarodě jky, zastavujíc hbité kovářovy ruce, které zrovna rozepínaly 
podprsenku. 
Další otřes. 
„Počkej, něco se dě je.“ 
Dodala, postavila se a přetáhla si košil i  přes hlavu. Zaskočený smith si ještě prohlížel její 
vnadný hrudník, když př išel další, mnohem silně jší otřes, který už pocít i l  i  on. 
Velbloudi byli neklidní a snažil i  se vymanit z pevných provazů. Náklad v povozu poskoč i l  
a převážil vozík tak, že se rozjel směrem k jezírku, ve kterém taky se šplouchnutím 
skonč i l .  Vyskoč i l  z ně j  rozespalý vlastník karavany a vyplašeně se rozhlížel kolem. 
 Př išel další otřes, tentokrát doprovázený hrůzným, takřka ohlušujícím řevem a 
modrým zábleskem. Kovář vyskoč i l  na nohy a ještě s rozcuchanou čarodě jkou vyběhli na 
nejbližší písečnou dunu.   
 Spatř i l i  v dálce obludu nepopsatelných rozměrů.  Mohutný, šlachovitý tvor, tmavé 
barvy, s dlouhým ocasem a malými, černými křídly, složenými na zádech, se se svými 
mohutnými pažemi oháně l  po něčem, co nebylo dost dobře vidět,  když to něco do tvora 
seslalo švihnutím meče obrovskou tlakovou vlnu, doprovázenou modrým zábleskem. Na 
temném tvorovi však nebylo vůbec znát, že by mu to ně jak ublíži lo.  
Za dvojicí vyběhl na dunu starý vůdce karavany a když spatř i l  obludu, všechno veselí se 
z ně j  vytrati lo.  
 

 

10 



 

 

    legenda o gilmerovi 
 
 
 
 
 

„Satan Morroc“  
Zamumlal si pod nosem vyděšeně. 
„Co říkal?“  
Zakř i čel kovář,  snažící se překř i čet další otřes. 
„Satan Morroc !“ 
Zodpovědě l  mu ihned vůdce karavany taky kř ikem. 
 
 Z nenadání se obluda otoč i la, všichni strnuli, až teď  byl vidět její ohavný 
obličej, který hyzdilo hned několik očí a … nemě lo je to jen na hlavě.  
Druhý bojovník využil nepozornosti a začal něco sesílat. Satan se otoč i l  zpátky a na 
okamžik bylo vidět i  druhého. 
 Vysoká, vypracovaná postava držela v ruce mohutný obouruční meč, v zář i  
měsíce odrážela jeho plátová zbroj svět lo na všechny strany, tedy jen tam, kde nedosáhl 
jeho dlouhý rudý plášť  , zakrývající jeho ramena. Modré, rozcuchané vlasy mu zakrývaly 
skoro celou tvář , vidět byly pouze jeho topazově zář ivé oč i .  
 
„Proboha to je Thanatos !“ 
Vyk ř ikl smith. 
Postava v brnění pohodila vlasy, aby spatř i la dvě vyděšené siluety na kopci… ano už jen 
dvě… 
Ale nenechal se rozhodit a seslal celé kouzlo. 
Nad jasnou noční oblohou se objevilo několik předmětů v plamenech, začaly tvoř i t  
kř ivky na obloze, hořey stále jasně j i  a př ibl ižovaly se. 
„Kdo?“ 
„Thanatos, nejmocně jší č lověk v celém Midgardu.“ 
„Ó Freyi ochraňuj nás.“ Zašeptala čarodě jka, vzala kováře za ruku a oba utíkali směrem 
ke… 
 „Karavana, je pryč !“ Zoufale zaječela. 
Oba pozorovali jak se obrys několika velbloudů, povozu a jej ich majitele vzdalují. 
Naopak meteory se př ibl ižovaly nebezpečně rychle. 
Doběhli k oáze a čarodě jka vyvolala jakousi vzduchovou bublinu v jezírku. 
„Skoč tam, je to kvů l i  dýchání.“ 
Oba se schovali a lehli si až na dno, chráněni obrovskými vzduchovými bublinami. 
Zdálo se j im, že tam leží věčnost…  
 
 Mohli jen čekat a pozorovat kl ikaté čáry na obloze měnící se v obrovské 
meteority, mířící na stejné místo. Po posledním pádu meteoru se z jezírka horkem 
vypař i la poslední voda a bublina praskla. 
Dvojice choulící se na dně se zvedla a nejistě se rozhlédla. 
 Všechny palmy v oáze lehly popelem, místo travin a houští zbyl jen spálený 
prach a popel, který se všude pomalu vznášel a všechno pokrýval, jako lehký, jemný 
sníh. Písek byl nesnesitelně žhavý a páli l  do chodidel. 
 
„Blíží se snad Ragnarök?“ Zašeptala vyděšeně čarodě jka, smith j i  objal kolem ramen. 
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legenda o gilmerovi 
 
 
 
 
 

 Po chvíl i  t icha překonali strach a vyběhli na blízkou dunu. Původní bojiště 
rozmetaly meteority po obrovském kráteru. Po jeho obvodu leželo spousta hořících 
kamenů neznámého původu a složení a hluboko ve středu kráteru byl jeden opravdu 
velký, oslnivě lesklý krystal… 
 
 Satan Morroc zmizel neznámo kam ale Thanatosova silueta zalita svět lem 
rudých ohňů meteoritů zmizela za horizontem severní duny… 
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    Po strašlivém boji neznámých sil, začala Po strašlivém boji neznámých sil, začala Po strašlivém boji neznámých sil, začala Po strašlivém boji neznámých sil, začala     
do obrovského meteoritického kráteru se zvláštními do obrovského meteoritického kráteru se zvláštními do obrovského meteoritického kráteru se zvláštními do obrovského meteoritického kráteru se zvláštními 
kameny vsakovat podzemní voda, což bylo kromě kameny vsakovat podzemní voda, což bylo kromě kameny vsakovat podzemní voda, což bylo kromě kameny vsakovat podzemní voda, což bylo kromě 
destrukce starého Morrocu jednou zdestrukce starého Morrocu jednou zdestrukce starého Morrocu jednou zdestrukce starého Morrocu jednou z    příčin toho, příčin toho, příčin toho, příčin toho,     
že se přeživší rozhodli nový Morroc vybže se přeživší rozhodli nový Morroc vybže se přeživší rozhodli nový Morroc vybže se přeživší rozhodli nový Morroc vybuuuudovat dovat dovat dovat 
právě zde.právě zde.právě zde.právě zde.     
    
    ZZZZ    ruinruinruinruin starého Morrocu, nacházejících se  starého Morrocu, nacházejících se  starého Morrocu, nacházejících se  starého Morrocu, nacházejících se 
jiho jiho jiho jiho ----  západně od nového, se na karavanách dovezly  západně od nového, se na karavanách dovezly  západně od nového, se na karavanách dovezly  západně od nového, se na karavanách dovezly 
všechny věci, které by se kvšechny věci, které by se kvšechny věci, které by se kvšechny věci, které by se k    obnově města mohly obnově města mohly obnově města mohly obnově města mohly 
potřebovat.potřebovat.potřebovat.potřebovat.     
    
    Přes všechny nesnáze a těžkou práci se Přes všechny nesnáze a těžkou práci se Přes všechny nesnáze a těžkou práci se Přes všechny nesnáze a těžkou práci se 
podařilo zbudovat nový Morroc, který pomalu podařilo zbudovat nový Morroc, který pomalu podařilo zbudovat nový Morroc, který pomalu podařilo zbudovat nový Morroc, který pomalu 
osídluje nová generace lidosídluje nová generace lidosídluje nová generace lidosídluje nová generace lidí. í. í. í.     
SnadSnadSnadSnad tady tady tady tady díky veškerému úsilí budou moci naši  díky veškerému úsilí budou moci naši  díky veškerému úsilí budou moci naši  díky veškerému úsilí budou moci naši 
potomci žít vpotomci žít vpotomci žít vpotomci žít v     klidu a zapomenoutklidu a zapomenoutklidu a zapomenoutklidu a zapomenout…………    
    ZapomenoutZapomenoutZapomenoutZapomenout na všechno co se tehdy stalo. na všechno co se tehdy stalo. na všechno co se tehdy stalo. na všechno co se tehdy stalo.     
 

  …Kronika Morrocká, 
 z výpisků čarodě jky Monicy z Payonu 



 

 

        FANARTs 
.  
    Do sekce Fanar tů  j sme chtě l i  původně  za řadi t  některé   
   z  Vaš ich  povedených obrázků ,  k teré  pos í lá te  na Reborn fórum.  
   Avšak p řesto ,  že  by  js te  zde mohl i  na j í t  své moc pěkné obrázky,   
   nechtě l i  j sme je  za řazovat  bez  vašeho svo lení .  Proto  když  jsme na  
   ne tu  naraz i l i  na  pár  hezkých kousků ,  da l i  j sme je  sem,  pro  insp i rac i .  
 
 

 Napravo moc povedený 
obrázek Rogue -  d ívky  … možná 
bych i  tv rd i l ,  že  je  to  Sta lkerka.  
 Pěkně  vys t ižený  ob leček,  
Ev i l  Wingy  a  E lven Earsy.   
Š ikovně  vys t ínováno vzh ledem 
k  pozadí .  

 Moc pěkný image -  
náč r t  sympat ické wizny,  mí t  
v  ruce koště ,  řek l  bych 
Bathorky,  a le  ty  nemaj í  taková 
prsa :D.  Škoda,  že  obrázek 
není  vybarvený nebo 
vys t ínovaný a le  p řesto  
dos tává p lný  počet  bodů  : )  .  

 Tak  tohoto  s ina 
v idě l  snad každý,  nevpomenu 
s i ,  jes t l i  je  z  Wal lpaperu  nebo 
odkud a le  vypadá s te jně .  
 Každopádně  
černobí lý  náč r tek  s  t ímto  
po je t ím ob lečku s i  zas louž í  
odb iv.  
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 FANARTs 
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 Da lš í  náč r tek… 
a lespoň  vaše t iskárny  neut rp í  
takovou z t rá tu  : )  .  
 D le  out f i tu  bych řek l ,  
že  se jedná o  swordmana … i  
když s  bohatým vybavením.  
Co dodat ,  skvě l ý  obrázek,  dost  
dob ře povedený ob l ičej ,  a  ješ tě  
lepš í  ob lečení .  Swordmanům 
rozhodně  os tudu nedě l á .  

 Tak  toh le  ne jsp íš  
z  RO nebude,  i  když  když  
se tak  zamýš l ím tak  kdyby 
na sobě  nemě l  všechno to  
že lezo,  vypada l  by  jako 
Mechanic .  
 Tě l o  v idě t  není ,  
a le  za  tu  fu tur is t ickou zbro j  
dos tává autor  jedno 
bezvýznamné p lus  

 Dámy snad prominou,  rozhod l i  j sme se za řadi t  i  
lehce sv lečené obrázky,  pro tože i  ty  j sou vě tš inou ve lmi  
povedené.  
  
 Toh le  by  mě l a  pod le  in formací  bý t  jedna 
z  bo jovn ic  v  něk teré z  mnoha východních mlá t iček typu 
Tekken a  Mor ta l  Kombat .  Jmenuje  se  Kasumi  a  je  to  
pos tava ze hry  Dead or  A l ive .  No každopádně  v  tomhle  
„ob lečku“  j i  to  moooc s luš í  : )  .  
 Dostává tak  hvězd ičku a  mís to  v  tomto vydání .  

Pokud by  Vám nevad i lo  za řadi t  Váš obrázek  
do něk terého z  p ř í š t ích  vydání ,  do  té to  sekce,  
nap iš te  nám,  nebo nám je j  poš le te  na mai l  
ear ly.bapho@seznam.cz   .  



 

 

         Funny 
.  
 
       Jen něco k  pobavení… vzh ledem k  menším techn ickým prob lémům jsme  
       vy táh l i  pár  chatů  z  Lamera… Enjoy.  
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<a> aho j .  jenom neco 
odep is  
<b > p ičo 
<b > : )  
<a> ukazu ju  prave ta tkov i  
jak  se  de la  s  icq : )  
<b > de las  s i  s randu? 
<a> ne 

<Murt is > va l im. . .  cus  : )  
<TommyB. > kam? 
<Murt is > makat  
<TommyB. > proc? 
<Murt is > pro toze j inak  
nedostanu obed : )  
<TommyB. > proc? 
<Murt is > pro toze moje  
matka je  s tara  k rava :D 
<TommyB. > proc? 
<Murt is > pro toze pochaz i  z  
vesn ice  coz  je  prak t icky  
k rav in  :D 
<TommyB. > proc? 
<Murt is > pro toze tam zerou 
seno :D 
<TommyB. > proc? 
<Murt is > pac j im chutna :D 
<TommyB. > ty  k ravo,  
vydrze l  j s i  5x  proc ,  
normalne me p icu jou uz  pr i  
t re r im. . .  :D 
<Murt is > proc? 

<TeXaN> jake j  ma 
max imaln i  dosah BT? v  
idea ln ich  podminkach 
<TeXaN> resp pro jde  mi  
skrz  zed a  jes te  15m na 
zahradu? 
<Unimat r ix325 > pokud BT 
znamena b i tevn i  tank ,  pak  
ano 

<Smrtka > Stav im se ze j t ra  
v  10 
<Lexa > do ha jz lu ,  Tyno!  
Změň  s i  p řezdívku!  

<a> Tak mame prob lem u  
zakazn ika  
<a> Na d isku je  mis to  
jenom vpravo 
<b > Coze?!  
<a> p ise  to  "No space le f t  
on  dev ice"  

<a> Neví te  kde by  se da la  
s táhnout  kn iha Dě tská B ib le  
t řeba v  PDFku? 
<b > Nepokradeš!  

<kocu l > tak  jaky  je  
spo lecny  byd len i  
< rude.x > Supr,  během t ř í  
dnů  mi  vyhod i la  moje  
ob l íbený roz t rhaný t r ičko,  
rozb i la  mi lovane j  hrnek ,  
vymaza la  všechno porno 
(6 ,5GB! ! ! ) ,  zasra la  by t  
ze lení ,  k terá  se nedá sežra t  
an i  vykou ř i t .  A zakáza la  mi  
tahy  s  kámošema.  
<kocu l > takze de la  presne 
to ,  kvu l i  cemu s i  sn i  nechte l  
byd le t .  s i  ch lap ne,  tak  s i  
dupn i  
< rude.x > Taky  že jo ,  
ho lč ička s i  po  te jdnu 
spo lečnýho byd lení ,  zač íná  
ně j ak  moc vyskakovat .   
<kocu l > no jo ,  jdu  zase 
makat .  uv id ime se v  patek  
pod pe 
< rude.x > Pátek  ruš im,  jdu  
na ba le t .  
<kocu l > wtf?  

<Georg > zahu l ime? 
<Georg > prek lep 
<Georg > to  melo  be j  t  
j inam 
<czechcomputer > dobrý  
den : )  

<BlackHole > Psa l  j sem 
s i  s  n i  doce la  d louho 
<BlackHole > Pak se me 
zepta la ,  jak  nekoho na 
ICQ pr ida t  do Ignore  
L is tu  
<BlackHole > 
Samozre jme,  ze  jsem j i  
porad i l  
<BlackHol e> Pak uz  
jsme s i  nepsa l i . . .  

<a> Ten náš  kocour  je  
d ivne j ,  sedí  ce lou dobu 
tady,  ne jd ř í v  l í že  mě ,  a  
pak  s i  l íže  zadek 
<b > S i  chtě l  as i  sprav i t  
chu ť  

<on > Jo já  mys l ím že js i  
fa jn  kamarádka : - *  
<ona > Jéé to  je  mi le  : )  
<on > Kámo už  je  na 
měkko,  ted  jenom j i  
dos ta t  do pos te le  :D 
<on > Sakra  promin  ved le  

< l okor > už  zač ínám 
b lbnout . . .  kouka l  j sem 
teď  na  te lku ,  z rovna tam 
dáva l i  po řad o  Josefu  
Ladov i  a  na obrazovce 
se ob jev i lo  17.12.1887 -
14.12.1957 a  já  na to  
čuč im a  děsně  se  d iv im,  
jak  mohl  mí t  tak  b lbou 
IP. . .  

<a> Pan Goog le  mi  zase 
jednou vyraz i l  dech 
<a> Jen tak  
bezmyš lenkov i tě  j sem 
zada l  " jg fhcgdg"  
<a> Nic  nenaše l . . .  
<a> . . .za to  se  mě  zepta l :  
"Mě l i  j s te  na mys l i  
" jg fhcgdgg"?"  



 

  

 

To be continued 
 V srpnovém vydání Early 
Bapha se můžete těšit na hlavní téma, 
které se pro léto hodí jak vyšité a to 
je závislost na hrách. 
  Dále se dozvíme co, že to 
vlastně  je Moscovia za lokaci a pokud 
vás zaujal první díl  Legendy o 
Gilmerovi (vlastně  tohle byl pouze 
úvod) tak se můžete těšit na 
pokračování, které bude mít 5 stran ! 
Možná už to nebude tak poutavé, 
bude už se jednat o Gilmera a jeho 
nelehké životní začátky. 
 
No prozradil i  jsme dost… doufáme, 
že se první vydání l íbi lo a že j ich 
bude ještě  mnoho. 
 

 Napište nám dopis, nápady, dojmy a vůbec všechno co Vás 
napadne. Pokud to bude v našich si lách, zodpovíme dotazy, udě láme 
reportáž na přání a uspokojíme veškeré č tenářovy choutky :) .    
  
 Pokud by jste dostal i  chuť  občas se o něco podrobně j i  zajímat a 
sepsat k tomu pár řádků ,  podílet se na vzhledu nebo se prostě  ně jak 
zapoji t  do redakce Early Bapha, můžete dostat s trochou štěstí př í ležitost, 
napište nám. 

early.bapho@seznam.cz 


